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1 Rappel : Convolution analogique

x(t)→ H → y(t)

y(t) = x(t) ∗ h(t) avec h(t) = H[δ(t)]

2 Convolution numérique

• yn = y(nTe)
• xn = x(nTe)
• hn = h(nTe)

que vaut yn relativement à xn et hn ?

ȯ =
∞∑

n=−∞
xnδ(t− nTe) = ẋ(t)

x(t) = g(t) ∗ ẋ(t) avec g(t) = KTF−1[ufe
(f)]

• ufe
(f) = 1 pour f ∈ [−fe

2 , fe

2 ]
• ufe

(f) = 0 sinon

ḣ(t) =
∞∑
−∞

hnδ(t− nTe)

h(t) = g(t) ∗ ḣ(t)

y(t) = g(t) ∗ ẋ(t) ∗ g(t) ∗ ḣ(t) =
i∑

n=−∞
nftyxnδ(t− nTe) ∗

i∑
q=−∞

nftyδ(t− qTe)
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